Klasa
Typ
Lokacja
Punkty Obrony (Ob)
Klasa WT
Modyfikatory
Waga

(Kg)
Cena
Uwagi






WL
ZR
SZ




Pancerze dla Quedów
Opaska stalowa
Głowa
2
2
-
-
-
0,5
10 Ut
Mogą być wspomagany kamieniami mocy, co zwiększa ich klasę WT


Hełm zwykły
Głowa
2
3
-
-
-1
1,0
40 Ut



Hełm pretoriański
Głowa
3
4
-
-
-1
0,5
8 Min



Napierśnik skórzany
Korpus przód
1/0*
1
-
-1
-
2,0
45 Ut
* Pancerze te nie ochraniają w pełni lokacji ciała, w wypadku ataku od tyłu, pancerza nie uwzględniamy


Napierśnik pikowany
Korpus przód
2/0*
2
-
-1
-
2,5
65 Ut



Napierśnik stalowy
Korpus przód
2/0*
3
-
-1
-1
4,0
120 Ut



Kirys stalowy
Korpus
2
3
-
-1
-1
8,0
160 Ut
pełny pancerz na korpus


Koszulka kolcza
Korpus
2
3
-
-1
-
5,0
200 Ut
-


Kaftan skórzany
Korpus i ręce
1
1
-
-1
-
2,0
60 Ut
-


Kaftan pikowany
Korpus i ręce
2
2
-
-1
-
2,5
80 Ut
-


Kolczuga ze stali Dargerów
Korpus i ręce
2
3
-
-1
-1
8,0
3 Min 
-


Kolczuga z Mintiru
Korpus i ręce
3
5
-
-1
-
4,0
60 Min
Dość rzadki pancerz w tym świecie


Zbroja płytkowa
Korpus i ręce
3
4
-1
-2
-1
10,0
6 Min
-


Zbroja łuskowa
Korpus i ręce
3
5
-1
-1
-1
8,0
15 Min
-


Zbroja pretoriańska
Korpus i ręce
4
6
-1
-1
-
4,0
300 Min
Mogą ją używać tylko Pretorianie


Naramiennik skórzany
Ręka ramie
1/0*
2
-
-
-
0,5
25 Ut
* Nie osłaniają w pełni lokacji ciała, dlatego muszą być łączone by uzyskać pełną ochronę kończyny. W przeciwnym razie MG testuje miejsce trafienia na lokacji ciała (patrz zasady spec. do pancerzy.)


Naramiennik stalowy
Ręka ramie
2/0*
3
-
-1
-
1,0
40 Ut



Ochraniacz skórzany
Ręka przedramię
1/0*
2
-
-
-
0,25
5-8 Ut



Karwasz stalowy
Ręka przedramię
1/0*
3
-
-
-
0,5
20 Ut



Karwasz obręczowy
Ręka przedramię
2/0*
3
-
-
-
0,75
25 Ut



Nabiodrki z pasem
Noga uda
2/0*
3
-
-1
-
1,5
28 Ut



Suknia kolcza
Nogi uda
2
3
-
-1
-1
3,0
90 Ut
-


Suknia pretoriańska
Nogi uda
3
5
-
-1
-1
2,0
140 Min
-


Skórzane ochraniacze skrzydeł
Skrzydła
1
2
-
-
-
2,0
80 Ut
-


Pretoriańska zbroja skrzydeł
Skrzydła
3
5
-
-1
-
2,0
180 Min
Można zadawać obrażenia k3 + SF


Buty bojowe
Nogi
1-2
2-3
-
-
-
3,0
30 Ut
-


Buty pretoriańskie
Nogi
2
3
-
-
-
2,0
8 Min
Posiadają ostrogi.


Nagolenniki stalowe
Noga goleń
2
3
-
-
-
1,0
10 Ut
-

Klasa
Typ
Lokacja
Punkty Obrony (Ob.)
Klasa WT
Modyfikatory
Waga

(Kg)
Cena
Uwagi






WL
ZR
SZ




Pancerze dla Dargerów
Hełm Dargerski
Głowa
3
3
-
-
-1
1,0
20 Ut
-


Hełm Maszkary*
Głowa
3
4
-
-1
-1
1,5
75 Ut
* Przeciwnicy o małej IN test RE


Napierśnik skórzany
Korpus przód
1/0*
1
-
-1
-
3,0
55 Ut
* Pancerze te nie ochraniają w pełni lokacji ciała, w wypadku ataku od tyłu, pancerza nie uwzględniamy


Napierśnik pikowany
Korpus przód
2/0*
2
-
-1
-
4,0
70 Ut



Napierśnik stalowy
Korpus przód
2/0*
3
-
-1
-1
6,0
140 Ut



Kirys stalowy
Korpus
2
3
-
-1
-1
10,0
200 Ut
-


Koszulka kolcza
Korpus
2
3
-
-1
-
6,5
240 Ut
-


Kaftan skórzany
Korpus i ręce
1
1
-
-1
-
3,5
80 Ut 
-


Kaftan pikowany
Korpus i ręce
2
2
-
-1
-
4,5
100 Ut
-


Kolczuga ze stali Dargerów
Korpus i ręce
2
3
-
-1
-1
10,0
4 Min
-


Kolczuga z Mintiru
Korpus i ręce
3
5
-
-1
-
5,0
80 Min
P. rzadko używany przez Dargerów.


Zbroja płytkowa
Korpus i ręce
3
4
-1
-2
-1
11,0
8 Min
-


Zbroja łuskowa
Korpus i ręce
3
5
-1
-1
-1
12,0
18 Min
-


Zbroja płytowa
Korpus i ręce
4
5
-1
-2
-2
15,0
20 Min
-


Naramiennik skórzany
Ręka ramie
1/0*
2
-
-
-
1,5
35 Ut
* Nie osłaniają w pełni lokacji ciała, dlatego muszą być łączone by uzyskać pełną ochronę kończyny. W przeciwnym razie MG testuje miejsce trafienia na lokacji ciała (patrz zasady spec. do pancerzy.)


Naramiennik stalowy
Ręka ramie
2/0*
3
-
-1
-
2,5
50 Ut



Nałokcica skórzana
Ręka łokieć
1/0*
2
-
-1
-
1,0
12 Ut



Nałokcica stalowa
Ręka łokieć
2/0*
3
-
-1
-
1,5
18 Ut



Karwasz stalowy
Ręka przedramię
1/0*
3
-
-
-
1,5
30 Ut



Karwasz obręczowy
Ręka przedramię
2/0*
3
-
-
-
2,0
35 Ut



Pancerny rękaw
Ręka
3
3
-
-2
-1
6,0
3 Min
Pełny pancerz


Nabiodrki z pasem
Noga uda
2/0*
3
-
-1
-
2,0
35 Ut
* Tak jak przy naramiennikach.


Suknia kolcza
Nogi uda
2
3
-
-1
-1
4,0
120 Ut
-


Nagolennik stalowy
Noga goleń
2/0*
3
-
-
-
1,5
14 Ut
* Tak jak przy naramiennikach.


Skórzane ochraniacze skoków
Noga skoki
1/0*
1
-
-
-
0,5
5-10 Ut



Stalowe ochraniacze skoków
Noga skoki
2/0*
3
-
-1
-
1,5
15-18 Ut
















Klasa
Typ
Lokacja
Punkty Obrony (Ob)
Klasa WT
Modyfikatory
Waga

(Kg)
Cena
Uwagi






WL
ZR
SZ





Czepiec Aquarian
Głowa
2
2
-
-
-
1,0
15 Ut
forma czepca z pancerza ryby


Uprząż Wodniaka
całe ciało
2
1
-
-
-
2,0
3 Min
Tylko dla Aquarianie


Pancerna pierś
Korpus przód
2/0*
2
-
-1
-
2,0
40 Ut
Skorupa morskiego gada


Napierśnik pikowany
Korpus przód
2/0*
2
-
-1
-
2,5
65 Ut
wykonany ze skóry nabijanej muszlami


Pancernik
Korpus
2
3
-
-1
-
3,5
150 Ut
Kirys wykonany z  pancerza potwora


Kolczuga z włosia gorgony
Korpus i ręce
3
4
-
-
-
3,5
10 Min
Bardzo cenny towar dla Aquarian













































































































Niektóre z wymienionych pancerzy nie stanowią pełnej ochrony przepisanej lokacji ciała, lecz tylko częściową. Dopiero przy skomponowaniu odpowiednich elementów pancerza dana część ciała będzie chroniona całkowicie. Przykładem tego może być ręka, lub noga.

1.
Ochrona ręki:
Ramie - naramiennik, opacha,

Łokieć - nałokcica,

Przedramię - karwasz,

2
Ochrona nogi:
Udo - nabiodrki, lub suknia kolcza

Kolana - ochraniacze kolan,

Golenie - buty bojowe, lub nagolenniki

